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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales:

final de la UEA el alumno serd capaz de:

sarrollar y aplicar técnicas y procedimientos basicos para el aseguramiento
la calidad del software.

Objetivos Parciales:

Comprender la importancia del aseguramiento de la calidad y la realizacidn
de pruebas del software en la ingenieria de software.

Comprender el impacto de un sistema de aseguramiento de la calidad en un
proceso de desarrollo de software.

Aplicar el estdndar IEEE 730 en la creacidén de un plan de aseguramiento de
la calidad del software y desarrollar un sistema de aseguramiento de la
calidad sencillo para aplicarlo a un proyecto de desarrollo de software.
Aplicar los procedimientos de revisidén entre colegas y de inspeccidn de
los productos de software.

Comprender el &mbito y el alcance de un plan de pruebas y sus procesos de
ejecucién, y los 1zroles vy responsabilidades en un equipo de pruebas
software.

CONTENIDO SINTETICO:

Calidad del Software.

.1 Introduccidén a los conceptos de calidad y calidad del software.
.2 Actividades para el control de la calidad del software.

.2.1 Revisidén entre colegas.

.2.2 Inspecciones.
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1.2.3 Pruebas.

1.3 Estéandares y normas para la calidad del software.

1.4 Plan de aseguramiento de la calidad del software.

2. Pruebas de Software.

2.1 El proceso de pruebas.

2.2 Técnicas y tipos de pruebas.

2.2.1 Técnicas de caja negra y caja blanca.

2.2.2 Pruebas de médulo, de integracidén, de sistema y de aceptacidn.

2.2.3 Pruebas de regresidn.

2.3 Documentacidén de pruebas. Plan, disefio y casos de pruebas.

2.4 Ejecucidén de pruebas.

2.5 Roles en el proceso de las pruebas de software.

2.6 Productos comerciales y de c¢b6digo abierto que apoyan el proceso de
pruebas.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tebrico-précticas a cargo del profesor con participacidén activa del
alumno. Exposiciones temdticas por parte del profesor con discusiones
grupales con nivel de complejidad incremental.

Lectura de textos (en espafiol mayoritariamente y algunos en inglés)
seleccionados por el profesor vy elaboracidn de un resumen. Experiencias de
aprendizaje en donde el profesor conduce el proceso y los alumnos participan
activamente poniendo en préctica los estdndares, métodos, técnicas y
herramientas para la gestidén de la calidad y para la realizacién de pruebas
en el desarrollo de un proyecto de software.

Exposicidén oral por parte del alumno de su trabajo trimestral en 10 minutos.

Investigacidén sobre temas relacionados con el curso y su correspondiente
reporte. Elaboracidén de documentacién del sistema de aseguramiento de la
calidad desarrollado (planes, reglas, revisiones, pruebas, etc.) y del
producto de un proyecto de ingenieria de software (requerimientos, disefio,
cédigo) . Revisidén por escrito formal de trabajos realizados por otros
alumnos.

Las habilidades transversales que deberd adquirir el alumno asociadas a esta
UEA son:

(Ht0) Lenguaje disciplinar: aprender el lenguaje del aseguramiento de la
S
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calidad del software y del desarrollo de pruebas.

(Htl) Aprender a aprender: investigar algGn tema relacionado a la UEA
explicarlo.

(Ht2) Trabajar armbénicamente en equipo: realizar un proyecto en equipo,
reportar la labor realizada por cada integrante y tener conocimiento del
trabajo que realizaron los demds compafieros.

(Ht3) Comunicarse eficazmente, de forma oral y escrita, en espafiol: escribir
documentos completos y hacer critica constructiva sobre otros documentos.
(Ht4) Comprender perfectamente textos técnicos en espafiol: investigar fuera
de clase un tema relacionado con la UEA y elaborar un resumen escrito.

(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: extraer informacidén de documentos
en inglés asociados a esta UEA.
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Las habilidades disciplinares que deberd adquirir el alumno asociadas a esta
UEA son:

(H1) Abstraccién, como la habilidad para conceptualizar un problema que
permita plantear una solucidén al mismo: asimilar el concepto de calidad.

(H3) Negociar con el «cliente el compromiso entre costo, funcionalidad y
tiempo de entrega de los sistemas a desarrollar: comprender que la calidad
del software depende de factores como costo y tiempo.

Las actitudes que se fomentardn en el alumno asociadas a esta UEA son:

(Al) Liderazgo en equipos de trabajo multidisciplinarios.

(A2) Perseverancia en la solucidn de problemas.

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adquiridos.
(A5) Voluntad de mantenerse actualizado en su &rea de trabajo.
(A6) Responsabilidad y ética en su desempefio profesional.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:
Se ponderarédn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Presentacidén de trabajo individual sobre los documentos generados por el
equipo.
- Presentacidén oral de los temas propuestos por el profesor.

- Evaluaciones periddicas escritas sobre la teoria y las experiencias
practicas.

- Evaluacidén terminal.
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- Evaluacién de 1las lecturas de textos en inglés, mediante reportes escritos

o de forma oral en espafiol.

Evaluacidén de Recuperacién:

El alumno deberd presentar una evaluacidn que contemple todos los contenidos
de la unidad de enseflanza-aprendizaje.

A criterio del profesor, el alumno podrad presentar también una evaluacidn
practica que refleje los conocimientos préacticos adquiridos en el

laboratorio.

Requiere inscripcidn previa a la UEA.
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Publishers, Norwood, 2003.

5. Khan,; R.: A, Mustafa, K., Ahson, S. I. Software quality: Concepts and
practices. Alpha Science International Ltd., 2006.
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