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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

Aplicar habilidades l&gico-matemdticas en el planteamiento y la solucién de
situaciones relacionadas con dominios propios de su campo disciplinar y de la
|vida cotidiana, para desarrollar el pensamiento analitico y el
|auto-aprendizaje.

Objetivos especificos:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

- Identificar y plantear problemas aplicando correctamente notaciones
légico-matemdticas y lenguajes propios de su campo profesional (formal,
geométrico, algebraico, grafico, cartografico. etc.).

- Crear, identificar, usar 0% desarrollar estrategias adecuadas para
solucionar un problema dado.

- Argumentar con precisidn, por escrito y oralmente, sobre el proceso de
razonamiento desarrollado, asi como la solucidén y conclusiones obtenidas
para un problema dado.

- Adoptar un pensamiento analitico. orientado a propiciar la responsabilidad
del auto-aprendizaje, a través de 1la evaluacién de los procesos y las
soluciones a un problema determinado.

CONTENIDO SINTETICO:

Esta UEA esta diseflada para generar o mejorar las siguientes habilidades gue

contribuyan a desarrollar y fortalecer el pensamiento légico-matematico del
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|alumno con relacién a:

il.- Como el alumno aborda problemas.

|- Identificar la informacién relevante, ordenar datos, identificar el tipo de

| problema de que se trate y su espacio de soluciones.

|2.- COmo el alumno los resuelve.

‘— Traducir entre diferentes representaciones (entre lo coloquial, algebraico,

| grafico, tablas, etc.).

|- Identificar patrones y realizar inferencias (razonamiento inductivo vy

|  deductivo).

I- Utilizar diversas heuristicas (hacer analogias, construir esquemas o

| graficos para representar la situacién. descomponer el problema en partes y

analizar casos particulares, entre otros).

- Reconocer si la solucién es correcta con relacién al contexto del problema.

|3.- Como el alumnc explica su resolucidn.

|- Explicar el proceso de resolucién del problema 1légico-matematico con

| claridad, coherencia y exactitud, tanto oralmente como por escrito.

|- Justificar los resultados y las conclusiones obtenidas usando herramientas|

i adecuadas para su comunicacién.

- Comunicar los resultados, haciendo énfasis en su justificacién,
comprobacidén y tipo de solucién.

- Plantear las conclusiones.

4.- Como el alumno estudia.

- Buscar informacidén relevante vy distinguir la calidad vy validez de 1las
fuentes de informacién utilizadas.

- Identificar las estrategias de resolucién de problemas que han tenido
buenos resultados para usarlas posteriormente.

- Desarrollar la autonomia en el proceso de aprendizaje, a través del
pensamiento analitico.

Para desarrollar estas habilidades se deben utilizar contenidos basicos con
los que el alumno haya estado familiarizado y gque estén relacionados con
situaciones cotidianas o de su campo profesional.

El profesor elegira al menos 3 de los siguientes temas.

Aritmética y Algebra.
Conjuntos.

Combinatoria.

Probabilidad basica.
Matemdtica financiera béasica.
Estadistica descriptiva basica.
Geometria.
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h. Representacién grafica.

i. Légica proposicional.

j. Razonamiento inductivo y deductivo.

k. Construccién y correccién de argumentos.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEﬁANZA-APRENDIZAJE:

Construir en el aula una cultura que valore la argumentacién, el debate y el
respeto a las ideas ajenas, fomentando que el alumno elabore Yy evalie
conjeturas, explorando el universo de la légica y las mateméticas.

El profesor conduciria un proceso en el cual 1los alumnos participaréan
activamente, a través del trabajo en equipo y la autocritica.

El proceso de ensefianza-aprendizaje estara centrado en los alumnos,
minimizando las clases magistrales y promoviendo espacios de aprendizaje
construidos a partir de los procesos desarrollados por los alumnos en la
resolucién y presentacién de los problemas.

Se sugiere el siguiente esquema general:

1.- La primera etapa de la clase se dedica a la discusién en pequefios grupos
de alguna lectura previamente realizada o de algin problema seleccionado
por el profesor. E1 papel del profesor es circular entre los equipos,
interactuando con ellos pero evitando, en la medida de lo posible,
ofrecer respuestas. Se promovera la autonomia del pensamiento de losg
alumnos.

2.- Una segunda etapa de discusién plenaria en la que el profesor coordine,
promueva la participacién y haga explicitos los tipos de argumentos que
los alumnos utilizaron para resolver los problemas, reconociendo, cuando
sea posible, patrones de pensamiento Yy heuristicas utilizadas.

3.- Una etapa de cierre que formalice, gi es pertinente, los conceptos
légico-matemdticos discutidos e identifique las habilidades
desarrolladas. Se promovera que el alumno centre sus esfuerzos Y
actividades en su propio aprendizaje.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacién Global-:

k?e ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor: i
T )
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Reportes escritos de los trabajos realizados durante las clases.
Tareas individuales y por equipo.

- Evaluaciones periédicas.

- Participacién en las clases.

- Evaluacidén terminal.

1

Evaluacién de Recuperacién:
- E1l alumno debera presentar una evaluacién que contemple

habilidades desarrolladas durante la UEA.
- Requiere inscripcién previa a la UEA.
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