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OBJETIVO (8):
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

Digefiar y aplicar estructuras de datos lineales y recursividad para la
golucidédn de problemas computacionales.

Objetivos Especificos:
Al final de la UEA& el alumno serd capaz de:

1. Disefiar v aplicar listas, pilas y colas para la solucién de problemas
computacionales.

2. Comprender y programaxr las representaciones mas comunes de estas
egstructuras de datos, es decir, usando memoria estatica y dindmica.

3. Programar, a partir de su comprensién, los principales algoritmos de
bliggqueda y ordenamiento de datos.

4, Aplicar el concepto de recursividad en la creacidén de algoritmos.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Administracién de memoria.
1.1 Memoria estitica ve. memoria dindmica.
1.2 Alojamiento de memoria.
1.3 Liberacidén de memoria.

2. Listas.
2.1 Definicidn de lista.

2.2 Operaciones sobre listas.
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2.3 Implementaciédn estatica.
2.4 Listas ligadas sencillas.
2.5 Listas doblemente ligadas.
2.6 Listas ligadas circulares.

3. Pilas.
3.1 Definicién de Pila.
3.2 Operaciones gobre pilas: push y pop.
3.3 Implementacién utilizando listas.
3.4 Implementacidn estdtica y dindmica.

4. Colas.
4.1 Definicién de Cola.
4.2 Operaciones sobre colas: enqueue y dequeue.
4.3 Implementacidn utilizando listas.
4.4 Implementacidn estdtica y dindmica,

5. Algoritmos iterativos de bisqueda y ordenamiento.
5.1 Bidsqueda secuencial y binaria.
5.2 Ordenamiento por: burbuja, insercidén, seleccidn.

6. Recureividad.
6.1 Concepto de recursividad y su aplicacién en la programacidn.
6.2 Aplicacién de la recursividad en métodos de blisqueda y ordenamiento:
blsqueda binaria, mergesort, quicksort.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clase tebrico-préctica a cargo del profesor con participacién activa del
alumno y clase préctica en laboratorio.

El profesor diseflard experiencias de aprendizaje por problemas, con nivel de
complejidad incremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El alumno
analizard los problemas planteados y aplicard los conceptos aprendidos
durante el curso para la solucién de los problemas, tanto en clage como extra
¢lase asi como en las practicas de laboratorio.

- Las habilidades transversales que deberad adquirir el alumno, asociadas a
egta UEA son las siguientes:

(Ht0) Lenguaje diseciplinar: profundizard en el uso de algin lenguaje de
programacidn,
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(Ht1l) Autcaprendizaje: el profesor expondrid al alumno a problemas Jue
impligquen un reto en el que, para resolverlos, debe integrar los conceptos
del curso con conceptos aprendidos en la UEA programacidn estructurada.

{Ht3) Comunicarse eficazmente de forma oral vy escrita en espafiol: El alumno
deberi responder oralmente a preguntas de los temas vistos en clase y ser
capaz de explicar conceptos de forma escrita en (una cuartilla) como parte
importante de lag précticas de laboratorio.

{Ht4) Comprender perfectamente los textos técnicos en espailol: El alumno
investigarid fuera de clase un tema relacionado con el curso y lo explicard a
sus compafieros. La explicacidn deberd ser breve (no més de 2 min.)}.

(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leerd un texto técnico en inglés
y lo explicard en espafiol. El texto deberd ser breve (aproximadamente una

cuartilla).

- Lasg habilidades disciplinares gque deberd adquirir el alumnc asociadas a
esta UEA son:

{H1) Abstraccidén de sistemas.

(H2) Resolver problemas mediante algoritmos: El alumnc analizard los
problemas propuestos que, ademds de las estructuras bésicas de control,
involueran tantoc estructuras de datosgs lineales como recursividad vy los
resolverd mediante algoritmos que implementara en algin lenguaje de
programacion. '

- Las actitudes que deberid mostrar el alumnc son:

{A2) Perseverancia para resolver problemas mediante estructuras de datos
lineales y recursividad.

(23) Disciplina para aplicar los conocimientos adquiridos.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Glokal:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:
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- Tareas individuales, que incluyen pricticas de laboratorio.

-~ Evaluaciones periddicas.

- Participacién en el proceso . de resolucién de problemas, tanto en las
gesiones tedricas come practicas.

- Evaluacidn terminal. :

- Exposicidn del tema que el alumno investigd en textos que estén en espafiol.

- Exposicién del contenido de un texto técnico en inglés (una cuartilla).

- Sclucidn de los retos presentados por el profesor en clase.

Evaluacién de Recuperacién:

- El alumno deberd  presentar una evaluacidén  due contemple todos los
contenidos de la unidad de enseflanza aprendizaje. A criterio del profesor,
también se podrad solicitar un proyecto de cdmputo.

- Reguiere inscripcidn previa a la UEA.
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